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PARQUES INFANTILES / CASAS DE JUEGOS
MODELO SANTANDER
296C

UNE-EN-1176-1
UNE-EN-1176-3
Decreto 127/2001
Junta de Andalucia
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DESCRIPCION TECNICA:

Estructura principal fabricada en palo cuadrado de 90 x 90 mm, seccidn carente de nudos, en madera de pino Flandes,
tratada en autoclave con proteccidn para clase de riesgo tipo IV y acabado en lasur para exteriores.

Plataforma y rampa de escalada fabricados en contrachapado laminado hidréfugo de 18 mm de espesor.

Techo y barreras de proteccién fabricados en HPL de 10 mm de espesor con lacado especial para exteriores.
Tornilleria autoblocante cincada (seguin DIN-603 y DIN-571) protegida con tapones para evitar lesiones.

INSTALACION AL SUELO:
SUELO NO COMPACTO: SUELO COMPACTO:

MATERIAL AMORTIGUADOR DE IMPACTOS

Se debera rellenar el area de juego
con 30 cm de grosor de material no
compacto.
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|g o material podra ser: prlETNA pANCLAE espirromeTALco  SUELO DE CAUCHO™NO

- Corteza. / 0 QUINICO (NO INCLUIDO)

- Viruta de madera.

- Arena 1.

- Gravilla 2.

1) Materiales preparados propiamente
para uso en parques infantiles.
2) Sin particulas de lodo o arcilla.

TAPON ROJO
NIVEL DE RELLENO
MATERIAL
AMORTIGUADOR
DE IMPACTOS

SUPERFICIE DE JUEGO

MATERIAL AMORTIGUADOR
DE IMPACTOS

SUELO COMPACTO

SE RECOMIENDA ORIENTAR EL TOBOGAN DENTRO DEL AREA DE SEGURIDAD NO
HACIA EL NORTE PARA EVITAR CALENTAMIENTO PUEDE HABER OBSTACULOS (FAROLAS,
DE LA CHAPA POR EXPOSICION SOLAR BANCOS, BORDILLOS, ARBOLES, ETC.)

GARANTIA: 2 afios*, ante cualquier
defecto de fabricacion del conjunto o piezas.
* 10 afios sdlo con contratacion de Servicio de Mantenimiento.

LA CIMENTACION DEBE REALIZARSE DE
FORMA QUE NO PRESENTE RIESGOS DE
IMPACTOS O TROPIEZOS

FUNCIONES LUDICAS:

. Trepar: Es un movimiento perfecto para desarrollar las habilidades motrices de los nifios, el control del propio
cuerpo, el equilibrio y la coordinacién estimulando la capacidad motora y la seguridad en los movimientos.

Deslizarse: La superficie inclinada permite deslizarse al nifio a gran velocidad, una sensacion de velocidad que
le ha ce sentir vivo mientras aprender a controlar los movimientos ejercitando los reflejos y la psicomotricidad.

Reunion: Los nifios ejercitan la socializacién y lo indispensable en todo juego, la imaginacién. Todo ello motiva
la interrelacién de los nifios, despertando el sentido social de convivencia y desarrollando la solidaridad.

El personal encargado de la instalacion y mantenimiento deberd respetar las recomendaciones del Manual de Montaje
y del Manual de Mantenimiento respectivamente. Los manuales del equipo se pueden descargar de nuestra pdgina web.
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