PARQUES INFANTILES / MULTIJUEGOS
JUEGO DE ARENA CON CUBO Y CARRUCHA
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DESCRIPCION TECNICA:

Estructura principal fabricada en madera de pino Flandes, carente de nudos, tratada en autoclave con proteccién para
clase de riesgo IV y acabado en lasur especial para exteriores.

Plataforma y rampa rocédromo fabricados en contrachapado laminado hidréfugo de 21 mm de espesor.

Cubo de goma para impedir accidentes por golpes.

Cadena y carrucha antivandalicas y disefiadas para impedir el atrapamiento.

Cuerda antivandalica de polietileno con alma de acero galvanizado.

Tornilleria autoblocante cincada, seguin DIN-603 y DIN-571 y protegida con tapones para evitar lesiones.

INSTALACION AL SUELO:

|FL m 1 MATERIAL AMORTIGUADOR DE IMPACTOS
Se deberd& rellenar el &rea de juego con una capa
de arena preparada adecuadamente para su uso
en parques infantiles:
- Grosor minimo de capa de 300 mm.
- Granulometria de 0.2 a 2 mm: el tamafo de grano
se puede identificar mediante un ensayo con un tamiz,
como el que se indica en la Norma EN 933-1.
T ! - Sin particulas de lodo o arcilla.
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DENTRO DEL AREA DE SEGURIDAD NO
PUEDE HABER OBSTACULOS (FAROLAS,
BANCOS, BORDILLOS, ARBOLES, ETC.)

LA CIMENTACION DEBE REALIZARSE DE
FORMA QUE NO PRESENTE RIESGOS DE
IMPACTOS O TROPIEZOS

GARANTIA: 2* afios, ante cualquier defecto
de fabricacion del conjunto o piezas.
* 10 afios si se contrata el Servicio de Mantenimiento.

FUNCIONES LUDICAS:

M Trepar: Es un movimiento perfecto para desarrollar las habilidades motrices de los nifios, el control del propio

cuerpo, el equilibrio y la coordinacién estimulando la capacidad motora y la seguridad en los movimientos.

A Reunidn: Los nifios ejercitan la socializacién y lo indispensable en todo juego, la imaginacién. Todo ello motiva
'H“H‘ la interrelacion de los nifios, despertando el sentido social de convivencia y desarrollando la solidaridad.

El personal encargado de la instalacion y mantenimiento deberd respetar las recomendaciones del Manual de Montaje
y del Manual de Mantenimiento respectivamente. Los manuales del equipo se pueden descargar de nuestra pdgina web.
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